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“Sitesalive”

Depuis 1993, SitesALIVE! a réalisé des
programmes qui permettent de créer un
lien directement, et de fagon interactive,
entre les aventures et les expéditions de
notre monde, et les classes de sciences,
de géographie, de mathématiques et
d'histoire.

Fondée par Rich Wilson, ancien pro-
fesseur de mathématiques a Boston,
sitesALIVE!a produit 75 programmes
en direct, interactifs, d'un semestre. Ces
archives sont consultables sur http://
www.sitesalive.com sous le menu « Les
75 précédentes expéditions ».

Les programmes sitesALIVE découlent
de la création de partenariats avec des
¢coles de terrain agréées, partout dans le
monde, telles que Class Afloat, School
for Field Studies, Island School et
Ocean Classroom Foundation. Cinq des
soixante-quinze programmes proposés
concernent les voyages de Rich, comme
cette version de Ocean Challenge Live!
Rich sera skipper sur I'Open 60 Great
American IV au Vendée Globe 2016,
course autour du monde, en solitaire,
sans escales.
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Introduction

Objectif de Ocean Challenge Live!

Le 6 novembre 2016, Rich Wilson embarquera pour une course autour du monde, en
solitaire et sans escales, a bord du Great American IV un voilier de 60 pieds. Rich affron-
tera 26 concurrents du Vendée Globe, épreuve largement reconnue comme le défi ultime
en navigation. La flotte prendra le départ en France, en direction du sud de 1’équateur
dans I'océan Atlantique, cap a I'est en contournant le cap de Bonne Espérance en Afrique,
traversera les océans Indien et Pacifique, doublera le dangereux cap Horn, a I'extrémité
sud de I'Amérique du Sud, puis reviendra en France.

Rich espeére pouvoir réaliser ce voyage d'environ 28 000 milles en 100 jours. Les classes
et les écoles de la plancte pourront suivre fébrilement son voyage via Internet sur http://
www.sitesalive.com.

Un bref historique de la navigation autour du monde

Le capitaine portugais, Ferdinand Magellan, a été le premier navigateur autour du
monde, embarquant en Espagne en 1519 et revenant en Espagne en 1522. Magellan et
son équipage cherchaient un passage au sud-ouest des Amériques vers 1'Orient. Magel-
lan fut tué en 1521 aux Philippines mais son voyage prouva la rotondité de la Terre et
marqua une étape importante dans la grande époque de l'exploration européenne.

L'américain Joshua Slocum, premier navigateur en solitaire autour du monde, réalisa cet
exploit entre 1895 et 1898, a bord du Spray, un sloop de 11,27 métres. Slocum relata ses
aventures dans un ouvrage classique Sailing Alone Around the World. En 1942, pendant
la Seconde Guerre mondiale, 1'Argentin Vito Dumas fut le premier a passer en solitaire
les trois grands caps de I'hémisphére sud : le cap de Bonne Espérance, le cap Leeuwin et
le cap Horn, marquant les extrémités sud de 1'Afrique, de 1'Australie et de I'Amérique du
Sud.

Le mérite de I'idée d'une course de voilier en solitaire est attribué¢ a Blondie Hasler et Sir
Francis Chichester. En 1960, Hasler, Chichester et trois autres navigateurs participerent
a la toute premicre course en solitaire sur I'océan. IlIs prirent le départ de Plymouth en
Angleterre et naviguérent 3 000 milles sur I'océan Atlantique nord, souvent orageux,
contre les vents dominants et les courants marins. A cette époque, ils étaient nombreux a
penser cette course impossible.

En 1968, Chichester fut le premier navigateur en solitaire a faire le tour de la planéte
d'Ouest en Est, a bord du Gipsy Moth IV. Chichester n'a fait qu'une escale et a effectué
le voyage, aller-retour, en 226 jours. Plus tard, la méme année, s'est déroulée la Sunday
Times Golden Globe Race, la premicre course de voiliers, en solitaire autour du monde.
Sir Robin Knox-Johnston a été le seul des neuf concurrents a la terminer, devenant le
premier navigateur en solitaire, autour du monde, sans assistance et sans escales.

Le BOC Challenge, premiere course en solitaire autour du monde depuis la désastreuse
Golden Globe race, a été lancée en 1982. 1l a lieu tous les quatre ans et se déroule en
quatre étapes avec des escales intermédiaires. Son succes a permis le Vendée Globe.




Introduction (suite)

Le Vendée Globe

Le Vendée Globe est une course en solitaire, autour du monde, sans escales et sans assis-
tance. Surnommé « I'Everest des mers », il est généralement considéré comme la course
a voile en solitaire la plus ambitieuse. C'est également le seul événement de ce type qui
existe.

Le Francais, Philippe Jeantot, a créé¢ le Vendée Globe en 1989. Celui-ci a lieu tous
les quatre ans depuis 1992. Le départ et I'arrivée se déroulent aux Sables d'Olonne en
France, et la compétition est ouverte aux monocoques de 60 pieds. Ces bateaux d'une
seule coque ont une grosse quille immergée pour ne pas chavirer.

Le départ est donné en novembre pour que les concurrents puissent traverser les eaux
dangereuses de I'océan Antarctique en été. Outre le fait d'étre la preuve ultime de
I'endurance d'un marin, I'épreuve pose de nombreux défis comme ceux liés aux con-
ditions de vents forts et de houle, au risque de percuter la glace dérivante et a l'aide
d'urgence souvent trés éloignée.

Les résultats des courses précédentes sont répertoriés ci-dessous.

Année Vainqueur Durée
1989-1990 Titouan Lamazou 109 jours, 8 heures, 49 minutes
1992-1993 Alain Gautier 110 jours, 2 heures, 23 minutes

1996-1997 Christophe Auguin 105 jours, 20 heures, 31 minutes
2000-2001 Michel Desjoyeaux 93 jours, 3 heures, 57 minutes

2004-2005 Vincent Riou 87 jours, 10 heures, 48 minutes
2008-2009 Michel Desjoyeaux 84 jours, 3 heures, 9 minutes
2012-2013 Francois Gabart 78 jours, 2 heures, 16 minutes

En 2012, Gabart a établi le record mondial en réalisant le tour du monde en solitaire

sur un monocoque de 60 pieds. La huitiéme épreuve du Vendée Globe débutera le 6
novembre 2016. Chaque course précédente a di surmonter bien des drames. Depuis la
premiére, deux navigateurs ont disparu en mer et de nombreux autres ont été secourus de
facon spectaculaire, dans certains cas par leurs concurrents. Quelles aventures attendent
Rich et ses adversaires au cours de ce voyage ?

Rich aime dire que s'il fait ces grands voyages, c'est sans doute parce « qu'il y a tant
a apprendre et que c'est ce qui les rend si intéressants ». Avec ce programme de site-
SALIVE! vous apprenez avec lui. Bienvenue a bord !



Les volets du programme

Les descriptions ci-dessous donnent un apercgu des différentes composantes de Ocean
Challenge Live! et de leur utilité pour améliorer les connaissances des éléves alors qu'ils
suivent le voyage.

Connexion Internet

Les mises a jour du parcours 2016/2017 sont disponibles sur le site Internet sitesALIVE!
sur http://www.sitesalive.com, puis Ocean Challenge Live! . Ces mises a jour compren-
nent :

* QUOTIDIEN : Carnet de bord et enregistrements du capitaine, positions du bateau,
bulletins météo (mise a jour quotidienne)

* 3 FOIS PAR SEMAINE : Questions et réponses des skippers et des experts ; Photos,
vidéos

* SAMEDI : Articles du skipper et de I'expert (sur le théme du plan de cours hebdoma-
daire)

En associant les informations du site Internet, leurs cours et le projet de I'équipe décrit
dans ce guide, les professeurs peuvent faire de cette aventure une expérience péda-
gogique vraiment vivante et interactive qui placera les éléves dans un vrai contexte.

Plans de cours

Quinze programmes de cours hebdomadaires (plus un supplémentaire) ont été congus
par les professeurs pour développer les apprentissages et les connaissances €lémentaires
des éleves. Vos éleves utiliseront les mémes compétences importantes que celles deman-
dées a Rich et a I'équipe d'assistance a terre du Great American IV : programmation et
travail d'équipe. Les études peuvent s'organiser autour des activités intégrées a la pro-
grammation ou selon les choix des enseignants.

Les projets de I'équipe

Les ¢leves doivent réaliser également les onze projets d'équipe inclus. Un guide détaillé
est fourni pour chacun afin de les aider a réaliser les taches et missions requises. Ils
seront répartis en équipes pour les mener a bien tout au long du voyage. Chaque équipe
d'¢léves présentera un rapport détaillé de son travail a la classe. Chaque semaine, elle
fera une bréve mise a jour.

Implication de la famille

Ces activités permettent aux familles et amis de participer a l'expérience de Ocean Chal-
lenge Live! Grace a elle, les parents travaillent et apprennent avec leurs enfants.

Connexion avec l'actualité

Ces activités développent les compétences en lecture et en recherche des ¢léves. Heb-
domadaires, elles sont coordonnées avec les cours pour permettre aux €léves d'établir un
lien entre les journaux, les magazines, Internet et leur travail en classe.




Syntheses du projet d'équipe

Les projets d'équipe se concentrent sur divers aspects de Ocean Challenge Live! Chacun
est lié a un cours hebdomadaire. Répartissez les éléves pour qu'ils travaillent en groupes.
Organisez une approche axée sur « I'équipe de la semaine », en prévoyant qu'un groupe
présentera ses conclusions a la classe chaque semaine. Il y a onze projets d'équipe au
total (aucun pour les semaines 2, 6, 7, 11 et 12). La programmation des présentations
s'adapte aux besoins du professeur.Utilisez les syntheses décrites ci-apres et les guides
du projet d'équipe correspondants (pages 42-54) quand vous répartissez les éléves et af-
fectez les taches. Prévoyez au moins une séance de concertation hebdomadaire afin leur
permettre de mettre leur travail a jour.

Histoire - Projet d'équipe (Semaine 1)

Apprenez et faites un rapport sur I'histoire de la prospection et des échanges maritimes.

» Récupérez l'information dans les livres d'histoire, les journaux et sur Internet pour
montrer |'évolution de la navigation au cours des trois derniers siecles.

» Comparez les difficultés rencontrées par les anciens explorateurs et celles auxquelles
Rich doit faire face aujourd'hui.

Navigation - Projet d'équipe (Semaine 3)

Apprenez et faites un rapport sur les méthodes de navigation, les courants océaniques et
la configuration des vents géostrophiques.

* Déterminez la position hebdomadaire du Great American IV. Calculez la distance par-
courue par le bateau , sa vitesse moyenne et prévoyez ses positions futures.

* Recherchez les différentes zones de vents géostrophiques (par ex. les doldrums) et
les courants océaniques traversés par le Great American [V qui peuvent perturber sa
vitesse et sa direction.

* Calculez a quelle distance se trouvent les terres les plus proches et la voie a suivre.
Géographie et environnement - Projet d'équipe (Se-
maine 4)

Recherchez et rendez un rapport sur les caractéristiques physiques et les enjeux envi-
ronnementaux des régions traversées par le Great American IV.

* Collectez, sur les atlas et les encyclopédies, les informations concernant les régions et
les pays traversés pendant le voyage. Cette recherche peut étre répartie entre les mem-
bres de 1'équipe.

* Incluez : les industries de la péche et des transports maritimes, le changement clima-
tique, la santé des écosystémes marins, la pollution terrestre, les forages pétroliers en
mer, etc.



Syntheses du projet d'équipe

Energie et mécanique - Projet d'équipe (Semaine 5)

Apprenez et faites un rapport sur la production électrique du GA4 (solaire, éolienne, hy-
droélectrique, diesel) et les besoins (lumicres, ordinateurs, radios, pilotes automatiques,
dessalinisateur, etc.). Faites un rapport sur la mécanique (voiles, cordages et poulies), la
flottaison, la structure et les matériaux du Great American IV.

* Collectez des informations sur les éléments de base des voiliers. Renseignez-vous au
sujet des monocoques. Comparez les avantages et les inconvénients des monocoques
et multicoques (catamarans ; trimarans).

* Déterminez les stratégies pour que Rich conserve I'énergie a bord.

Information - Projet d'équipe (Semaine 8)

Collectez et diffusez les données du voyage pertinentes aux autres équipes. Respectez un
calendrier.
« Ecoutez les messages audio quotidiens pour obtenir les informations sur le voyage et
apprécier le mental de Rich.
(Toutes les équipes pourront, par roulement, assumer une part de cette responsabilité.)

* Conservez une ligne de temps pour la durée du voyage. Cela doit comprendre les infor-
mations collectées aupres des autres équipes du projet.

* Créez et affichez les informations sur un graphique et sur un tableau d'affichage, sous
les titres :« Objectif de la mise a jour hebdomadaire »;
« Evénements majeurs tirés des mises a jour quotidiennes ».

Faune marine - Projet d'équipe (Semaine 9)

Recherchez et faites un exposé sur la faune marine répertoriée tout au long voyage du
Great American IV.

« Etudiez les vertébrés (poissons, reptiles, mammiféres marins, oiseaux) et les inverté-
brés croisés. Renseignez-vous sur les chaines alimentaires, les réseaux alimentaires et
les routes migratoires.

* Collectez les informations sur la péche, notamment celle a la baleine, la prospection
pétroliére situées pres de la route du navire et l'impact que ces industries ont pu avoir
sur la faune locale.

* Consignez les observations de la faune et les rencontres signalées par Rich.

Météorologie - Projet d'équipe (Semaine 10)

Recherchez et faites un rapport sur les systémes météorologiques et les régimes clima-

tiques qui perturbent le voyage.

» Utilisez le site internet de siteALIVE! pour collecter I'information et faire un rapport
sur la température de I'air, la température de la mer, la direction et la vitesse des vents
et les précipitations.

* Décrivez les tempétes qu'affronte le Great American IV

» Recherchez les zones climatiques en route et apprenez comment leurs régimes influent
sur la météo quotidienne.




Syntheses du projet d'équipe

Travail d'équipe - Projet d'équipe (Semaine 13)

Renseignez-vous et faites un rapport sur les biographies de Rich, les équipes a terre
et les autres concurrents de la course. Décrivez leur expériences, leurs forces et leurs
faiblesses.

* Obtenez des renseignements sur les progres et les problémes du Great American IV sur
le site internet siteALIVE! Percevez I'émotion de Rich a I'intonation de sa voix.

* Découvrez comment les différentes industries adoptent une démarche collective pour
fabriquer les produits.

* Créez un guide pour les projets de travail d'équipe efficaces.

Communication - Projet d'équipe (Semaine 14)

Faites des recherches et un compte-rendu sur les systémes de transmissions par radio et
par satellite a bord du Great American 1V. Rédigez pour Rich des mises a jour hebdoma-
daires sur les événements d'actualité locaux et nationaux.

* Faites des recherches sur le fonctionnement des communications par radio et par satel-
lite et sur leurs avantages respectifs. Comparez les fréquences utilisées par le bateau
avec celles utilisées pour la télévision et la radio FM.

* Faites la synthése de l'actualité dans les rapports a envoyer a Rich. Les sujets peu-
vent comprendre les événements nationaux et internationaux, la politique, le sport,
l'actualité locale qui touchent votre communauté.

Livre et film - Projet d'équipe (Semaine 15)

Faites le récit du voyage sous forme de livre ; créez des scénes et des dialogues pour un

film ou une piece.

» Utilisez I'information du site sitesSALIVE! et celle des autres équipes d'éléves pour
écrire cette histoire.

* Les ¢leves intéressés par l'art en particulier, peuvent travailler comme illustrateurs dans
cette équipe.

Nutrition et santé - Projet d'équipe (Semaine supplé-
mentaire)

Renseignez-vous et faites un rapport sur les besoins de Rich, en nourriture, en eau, en
matiere médicale, et en sommeil pendant qu'il navigue. Rappelez-vous : pas de réfrigéra-
tion a bord ; I'eau est désalinisée ; Rich souffre d'asthme sévére.

* Recherchez les besoins nutritionnels d'un homme adulte moyen puis déterminez ceux
d'un individu qui fait un travail pénible jusqu'a 18 heures par jour. Est-ce que les change-
ments climatiques ont une influence sur les besoins alimentaires ? Si oui, de quelle
fagon ?

* Contactez un professionnel de la santé, un pharmacien ou une organisation dédiée a
'asthme pour obtenir de I'information sur les causes, le traitement et les risques pour la
sant¢ des personnes souffrant d'asthmes sévéres.

» Recherchez les besoins essentiels en matiére de sommeil ; déterminez un horaire de
sommeil que Rich devra suivre.



Scénario pédagogique

Semaine 1- Poursuivre vos réves
Théme : Objectifs de carriére et de vie
Compétences : Recherche, organisation, relation de cause a effet, analyser les cartes

Semaine 2 — Transport maritime
Théme: Transport
Compétences : Prévoir, dessiner et redessiner, cartographier, calculer

Semaine 3 — Passage de I’équateur
Théme: Observer les traditions
Compétences : Brainstorming, classification, recherche

Semaine 4 — Environnement : Eau et air
Théme : Ressources naturelles et impacts
Compétences : Fractions, pourcentages décimaux, fabrication de mode¢le, écriture, graphisme

Semaine 5 — Lieux invisibles
Théme : Une interprétation de la "Position"
Compétences : Cartographier, recherche, rédaction de lettre, empathie, utiliser un compas

Semaine 6 — Antarctique
Théme : Coopération internationale
Compétences : Recherche, relation de cause a effet, analyser des cartes

Semaine 7 — Changement climatique
Théme : Evolution au fil du temps
Compétences : Mener une expérience dirigée, graphiques, prévisions, recherches

Semaine 8 — Mi-parcours
Théme : Périodes charniéres
Compétences : Utilisation de la perspective, prévisions, dessins (cartes), recherches

Semaine 9 — Faune
Théme : Adaptation et interconnexion
Compétences : Graphisme, identification des relations de cause a effet, calcul, recherche

Semaine 10 - Prise de décisions
Théme : Prise de décisions
Compétences : Prise de décisions, lecture des cartes, collecte des données

Semaine 11 — Forces de la nature
Théme : Forces de la nature
Compétences : Collaborer, cartographier, recherche

Semaine 12- Diminution des stocks de poissons
Théme : Durabilité
Compétences : Calculs, prévisions, recherches, graphiques

Semaine 13 — Travail d'équipe et persévérance

Théme : L'engagement de 1'équipe

Compétences : Prendre des décisions, collaborer, agir avec respect, rechercher
Semaine 14 — Ce qui va me manquer

Théme : Perspective

Compétences : Graphiques, lecture de carte, comptabiliser, écrits narratifs

Semaine 15 — Définition du succeés

Théme : Définition du succes

Compétences : Drames, expression artistique, recherche d'objectifs, organisation, prise de déci-
sions

Extra — Se tenir prét
Theéme: Vision et motivation
Compétences : Dessiner un modele, calculer la vitesse, cartographier, utiliser un carnet de bord G




Equipe d'experts

Les experts écrivent des articles sur les sujets de nos plans de cours et répon-
dent aux questions des ¢léves sur notre site Internet. Cela permet aux éleves
d’entendre des personnes trés compétentes, issues d’horizons professionnels tres
variés. Chacun peut questionner en direct, un expert en particulier

Dr Maria Zuber Rich du Moulin Ms Dava Sobel Dr Kara Lavender Law

Vice President for Owner, Intrepid Shipping ~ Author, Longitude, Marine Pollution

Research at MIT Galileo's Daughter SEA.edu

Capt Yann Cariou Dr Dan Finamore Dr Jan Witting Ms Marti Shea
L’Hermione Maritime Art Oceans & Climate Rich’s Trainer
PEM.org SEA.edu Select Fitness

Ms Sy Montgomery Dr Brien Barnewolt Capt Murray Lister Dr Ambrose Jearld
Author, The Soul of an Rich’s Emergency Doctor — Rescued Rich Wilson off Fisheries Biologist
Octopus, Birdology Tufts Medical Center Cape Horn 1990 Nat’l Marine Fisheries

b By 4 ‘ i i
Dr Chris Fanta Scott Hamilton Ms Lorraine Leo

Rich’s Asthma Doctor Medical Expedition Technology Teacher
Partners Asthma Center Leader;, Nepal Jackson School, MA




Plans des cours




Théme :
Professions et objectifs de vie

Interdisciplinarité :
Géographie, histoire, mathéma-
tiques

Compétences :
Recherche, organisation, relation
de cause a effet, analyser les cartes

Mots clés :

Transatlantique, navigation autour
du monde,persévérance, motiva-
tion, polairevents d'est, vents
dominants d'ouest, alizées, Gulf
Stream, orthodromique latitudes
des chevaux, doldrums

Semaine 1 - Poursuivre vos reves

Matériels

Activité en classe Ordinateur avec acces Internet, biographies, magazines traitant de
l'actualité, de la culture populaire, des sports ou des affaires, des encyclopédies ;
Géographie/Connexion a STEAM : cartes de 1'océan Atlantique et du monde (fournies),
ceintures des vents géostrophiques et courants océaniques ; globe.

Présentation de la lecon

Blondie Hasler, un ancien combattant décor¢ et marin confirmé, avait un réve. Il croyait
pouvoir traverser 1'océan Atlantique, en solitaire, de 1'Angleterre a I'Amérique. 1l pensait
qu'une course trans-Atlantique serait un événement sportif passionnant et qu'elle suscit-
erait le développement d'un nouvel équipement visant a rendre la navigation plus sure
et plus facile. La plupart des navigateurs estimaient que personne ne pouvait supporter
la longue traversée en solitaire, de I'Atlantique nord, avec ses menaces permanentes de
tempétes et d'icebergs, contre vents dominants et courants, et dormant peu chaque jour.
Cependant, grace a sa persévérance, Hasler a réalisé son réve. Hasler et quatre autres
concurrents ont réalisé la premicre trans-Atlantique en solitaire en 1960.

D'autres avaient fait les mémes réves. Au début des années 1500, Magellan voulait trou-
ver un passage au Sud-Ouest des Amériques vers |'Orient. Récemment, les personnes ont
révé de naviguer autour du monde, en solitaire, sans escales. Sir Robin Knox-Johnston a
été le premier a atteindre cet objectif en 1969. En 1989, Philippe Jeantot créait le Vendée
Globe. Les personnes qui réussissent, sont souvent motivées par des réves ambitieux.
Dans ce cours, les éléves rechercheront les réves d'une personne trés connue et en tir-
eront les legons pour eux-mémes.

Activité de la classe

Ecrivez plusieurs sujets au tableau tels que la musique, la littérature, l'art, les sports,

la science, les voyages, la technologie, la politique, les loisirs et I'aventure. Demandez

a chaque ¢étudiant de choisir un sujet; Formez des groupes en fonction de leurs choix.
Demandez a chacun d'eux de penser a cinq personnes qu'ils admirent dans leur domaine.
Individuellement, ils rechercheront une personne et ensuite écriront sa bréve biographie,
en se concentrant son objectif et son parcours pour l'atteindre. Demandez-leur de répon-
dre a ces questions :

1. Date et lieu de naissance de cette personne ? Son milieu familial ? Avait-elle un réve
ou un objectif qu'elle était déterminée a poursuivre ? Comment s'y est-elle prise ?2. Quel
réve ou objectif aimeriez-vous poursuivre ? Listez quelques mesures concrétes que vous
pourriez prendre pour réaliser ce réve.3. Demandez a la classe de discuter des thémes et
des caractéristiques partagés par ces personnes.



Semaine 1 - Poursuivre vos reves

Géographie/Connexion a STEAM

1.Donnez a chaque étudiant une copie de la carte de 1'océan Atlantique qui figure a la
page 53. Demandez-leur de localiser sur la carte Plymouth en Angleterre (départ de la
premiére course trans-Atlantique) et Boston, Massachusetts aux USA (d'ou est origi-
naire Rich). Faites-leur tracer une ligne représentant la plus courte distance entre ces
deux points.

2. Montrez-leur les cartes des vents géostrophiques et des courants marins. La premiére
doit comporter les ceintures des vents suivantes : vents d'est polaires, vents dominants
de I'ouest et les vents alizés. la seconde présentera le Gulf Stream et le courant du
Labrador. Précisez qu'en raison de ces vents et de ces courants, une ligne droite entre
le départ et l'arrivée de la course, ne serait pas la plus rapide.

* Une route loxodromique est une ligne droite dessinée sur une carte de projection de
Mercator typique. Notez qu'une carte de Mercator ne tient pas compte de la courbe
terrestre et n'est donc pas la route la plus courte entre Plymouth et Boston.

* Une route orthodromique est la plus courte distance entre deux points sur une
sphére. Utilisez un globe pour démontrer la différence entre ces deux routes.

3. Les éléves doivent tenir du compte des avantages et des inconvénients de chacune en
discutant du meilleur itinéraire dans une course trans-Atlantique.

Implication de la famille

Demandez aux éleves de rechercher 'histoire des grands voyages en bateau a voiles.
Comment faisaient les bateaux auparavant pour bénéficier des ceintures des vents
géostrophiques et des courants pour naviguer entre 1'Europe et les Amériques et entre les
Amériques et I'Orient ? Que sont les latitudes des chevaux et les doldrums et pourquoi
les bateaux cherchaient a les éviter ? Comparez la route que Rich envisage de prendre
par rapport aux premiers voyages autour du monde, comme celui de Magellan ?

Connexion au projet d'équipe

Equipe en charge de I'histoire

Connexion avec l'actualité

Trouvez un article de journal décrivant une personne (ou un groupe) qui veut aller au
bout de son réve. Ecrivez un résumé de l'article. Quelle stratégie utilise la personne pour
atteindre ses objectifs ? Pensez-vous qu'il ou elle va réussir ? Justifiez votre réponse.




Théme :
Transport

Interdisciplinarité :
Science physique, ingénierie,
géographie, mathématiques

Compétences :
Prévision, dessiner et redessiner,
cartographier, calcul

Mots clés :

Pétrolier, flottaison et submersion,
liquide, densité, déplacement,
force flottante, latitude, longitude,
mille nautique, mille terrestre,
neeud (vitesse)

Semaine 2 — Transport maritime

Matériels

Activité de la classe Réservoir d'eau ; des objets variés pour démontrer la flottaison et
la submersion ; papier d'aluminium ; piéce de monnaie ; seaux d'eau ;
Géographie/Connexion a STEAM : carte mondiale avec les lignes de latitude/longitude.

Présentation de la lecon

De nombreux objets usuels appréciés des éléves, y compris les jeux, I'électronique, les
jouets, les vétements et les meubles, sont importés d'autres pays. De méme, une grande
partie de la nourriture dont nous dépendons, a ét¢ produite également a I'étranger. Com-
ment ces produits arrivent-ils chez nous ? Ils sont souvent acheminés par d'énormes
cargos, vers des ports principaux tels que Long Beach et New York. Les plus grands de
ces navires mesurent plus de 304 metres de long et pésent plusieurs centaines de milliers
de tonnes !

Archimeéde, le scientifique et ingénieur grec fut le premier a décrire le principe de la
mécanique des fluides, la force de flottabilité sur un objet plongé dans I'eau est égale aux
poids du fluide que l'objet déplace. C'est ce principe qui permet aux concepteurs et ingé-
nieurs de construire ces cargos et de batir des bateaux comme le Great American IV.

Activité de la classe

Dans cette activité, les éléves découvriront la flottaison et la submersion.

1. Demandez aux ¢léves d'expliquer leurs idées sur la flottaison et la submersion.
Beaucoup peuvent croire a tort que tous les objets 1égers flottent et que tous les objets
lourds coulent. Mettez-les au défi d'expliquer comment un objet lourd comme un
pétrolier, peut flotter. (Un objet flottera dans un liquide s'il est moins dense que le
liquide.)

2. Utilisez un réservoir d'eau et des objets de différentes matiéres tels que les bouchons,
la piece de monnaie, les trombones, les bouchons en caoutchouc pour démontrer la
flottaison et la submersion. Les éléves prédiront pour chacun, s'il va flotter ou couler et
ensuite feront des tests.

3. Donnez a chaque groupe plusieurs feuilles carrées de papier d'aluminium, une quan-
tit¢ de pieces de monnaie et un seau d'eau. Mettez-les au défi de fabriquer avec le
papier d'aluminium, un "cargo" capable de supporter le plus de pieces sans couler.
Demandez-leur de tester avec différentes formes pour voir celle qui convient le mieux.
Demandez-leur de dessiner chaque mod¢le et d'enregistrer ses résultats.

4. Demandez aux éléves quels matériaux, selon eux, sont utilisés dans le bateau de Rich,
le Great American IV. Puis expliquez-leur qu'une grande partie du bateau est en fibres
de carbone, y compris la coque, le gouvernail, la quille et le mat. IIs indiqueront les
avantages de la construction en fibre de carbone. Trouvez un autre objet fabriqué en
fibre de carbone.



Semaine 2 — Transport maritime

Géographie/Connexion a STEAM

1. Demandez aux ¢€léves de rechercher les dix premiers ports d'expédition de conteneurs
au monde. Créez un tableau représentant le nombre de cargos qui transitent par chacun
d'eux, par an.

2.Ajoutez cette information sur une carte mondiale. Demandez-leur de cartographier
cette information a l'aide de symboles proportionnels. La taille des symboles représent-
ant chaque port a conteneurs indique le volume de marchandises qui transitent par ce
port.

Implication de la famille

Trouvez a la maison un récipient alimentaire ou un vétement fabriqué dans un autre
pays. Localisez ce pays sur une carte et expliquez a votre famille comment il a di étre
transporté jusque dans votre ville.

Connexion au projet d'équipe

Aucun

Connexion avec l'actualité

Trouvez un article qui traite du transport. Expliquez le type de transport concerné (mari-
time, ferroviaire, routier, etc.) et ce qui est transporté. Comment ce type de transport
convient particulierement a cette fin ? Quelles alternatives seraient appropriées, le cas
¢chéant ? Comment le prix des combustibles affecte ce type de transport ?




Semaine 3 — Passage de [’equateur

Théme : Matériels

Observer les traditions

Activité de la classe Accessoires pour les jeux de role

Interdisciplinarité : Géographie/Connexion a STEAM : ressources bibliothécaires contenant des reproduc-
Géographie, histoire, mathématiques tions de vieilles cartes

Compétences : , .

Brainstorming, classification, re- Presentatlon de la le(}on

cherche Une tradition est une coutume ou une croyance transmise d'une génération a l'autre, par
Mots clés : ex. les fétes et les habitudes que nous observons a leur égard. Une superstition est une

croyance qui semble irrationnelle (par ex. ne pas passer sous une échelle, toucher du bois
pour avoir de la chance, etc.). Cependant les superstitions, leurs actions et leurs cérémo-
nies sont encore d'actualité.

Equateur, superstition, tradition,
cérémonie, cartographe

De tout temps, les marins ont été superstitieux (ne pas quitter le port un vendredi ; ne pas
changer le nom d'un navire ; ne pas apporter de bananes). Il existe une superstition im-
portante et une cérémonie pour un marin qui va franchir I’équateur pour la premiére fois.

La cérémonie a pour but de recevoir la bénédiction du roi Neptune, souverain mythique
des océans, et ainsi d'étre autorisé a passer I’équateur et a pénétrer dans son nouveau
royaume. Pendant la cérémonie, les anciens marins, « initiés », vétus comme le roi Nep-
tune et portant une couronne et un sceptre, jetteront des restes alimentaires ou de l'eau de
cale sale, sur le nouvel initié pour I'humilier. Puis celui-ci est interrogé pour évaluer s'il
mérite de traverser la Ligne (équateur). Discutez avec les éléves du concept de supersti-
tion et de cette cérémonie.

Activité de la classe

1. Lors d'un débat, demandez aux éléves de lister sur le tableau noir, les superstitions
qu'ils connaissent ou appliquent.

2. Une fois toutes les superstitions listées, les éleves doivent les classer par catégorie.
Dans quel domaine se concentre la plupart des superstitions (par ex. sports, loi-
sirs, famille, etc.) ? Pourquoi les éléves en ont-ils ? Ont-elles une fonction précise ?
Qu'arriverait-il selon eux s'ils ne les respectaient pas ?

3. Apres les avoir renseignés sur la cérémonie du passage de I’équateur, demandez aux
¢leves de rassembler du matériel a la maison pour s'habiller et célébrer leur propre
cérémonie ou ils joueront les réles de capitaine et d'équipage. Pensent-ils recevoir la
bénédiction du roi Neptune ?



Semaine 3 — Passage de [’equateur

Géographie/Connexion a STEAM

1. Expliquez qu'un cartographe dessine et fait les cartes. De tout temps, les cartographes
ont illustré le monde tel qu'il était imaginé a leur époque. Certaines de ces cartes de
navigation ont été utiles ; d'autres représentaient I'inconnu par des monstres marins et
d'autres dangers.

2. Demandez aux éléves de chercher dans les manuels d'histoire et dans les ressources
bibliothécaires, les cartes anciennes (locales, régionales et mondiales). Demandez aux
¢éléves de répondre a ces questions :

* En quoi les perceptions du monde par les cartographes différent-elles de vos connais-
sances actuelles ?

* Que vous apprend le tracé d'une carte sur son cartographe?

Implication de la famille

Les cérémonies, les traditions et les superstitions jouent souvent un réle important au
sein des familles. Demandez aux ¢léves de discuter avec leur famille de leurs traditions
et pourquoi ils les suivent. Sont-elles fondées sur la religion ? Sont-elles basées sur « la
routine » ? Dans quel but les familles pratiquent les cérémonies, les traditions et les
superstitions ? Que ressentiraient-ils s'ils ne respectaient pas ces traditions ?

Connexion au projet d'équipe

L'équipe de navigation

Connexion avec l'actualité

Trouvez un article ou une photo dans le journal ou sur Internet en rapport avec une céré-
monie (politique, religieuse ou personnelle). Pourquoi est-elle importante ? Ecrivez une
lettre a 1'éditeur décrivant I'une de vos traditions et expliquant son importance pour vous.



Théme :
Ressources naturelles et impacts
sur l'environnement

Interdisciplinarité :
Sciences, sciences sociales,
géographie, arts du langage,
mathématiques

Compétences :

Convertir les fractions et pour-
centages décimaux, calcul des
ratios et des proportions, faire un
modele, discours persuasif, faire

des graphiques, lecture des cartes.

Mots clés :

Environnement, pollution, climat,
dessalinisateur, ratio, proportion,
échelle de Likert, étude

Semaine 4 - Environnement : Eau

Matériels

Activité de classe source(s)de lumiére (lampes incandescentes), pots en verre propres
(1 quart ou 1 litre), gobelets en papier, solution saline, emballage plastique alimentaire,
¢lastiques ;

Géographie/Connexion a STEAM : atlas ou globe, double métre pliant, papier, feutres

Présentation de la lecon

Demandez aux éléves d'estimer leur consommation d'eau quotidienne. Aidez-les a se
rapprocher d'une

estimation raisonnable tout d'abord, en déterminant avec eux les moments d'utilisation
(rappelez-leur les usages cachés également : faire la lessive, cuisiner, I'entretien du
gazon, etc.). Soulignez I'importance de 1'eau douce dans la vie. Expliquez pourquoi
nous n'accordons de l'importance a 1'eau douce ou de mer, ressource tenue souvent pour
acquise, que lorsqu'elle est polluée.

Faute d'espace, le Great American IV ne peut stocker qu'une quantité d'eau limitée. En
outre, une quantité plus importante pourrait alourdir le bateau et le ralentir. Cependant,
Rich doit encore consommer une certaine quantité d'eau chaque jour (pour boire, cui-
siner, se laver, etc.). Comment peut-il faire pour avoir assez d'eau douce ? Il peut la
produire a partir de I'eau de mer grace a un processus de désalinisation. Les éléves peu-
vent utiliser le processus suivant (distillation) pour montrer une fagcon de dessaler I'eau.
Sur le Great American 1V, Rich utilise un dessalinisateur d'osmose inversé (un processus
différent de la distillation) mais le produit final est identique : de I'eau douce.

Activité de la classe

1. Formez des équipes de 2 ou 3 éléves chacune. Donnez a chaque équipe une tasse d'eau
salée, un grand pot en verre, un emballage plastique et des élastiques. (Par ailleurs,
vous pourrez faire travailler toute la classe avec un pot en verre.)

2. Demandez a chaque étudiant de gotiter un peu de la solution salée et d'en décrire le
golt.

3. Puis, chaque équipe doit verser I'eau salée dans son bocal et serrer 1'emballage plas-
tique avec un élastique pour fermer hermétiquement. Assurez-vous que l'eau salée
n'éclabousse pas le plastique.

4. Mettez une source de lumiére pres de la base de chaque bocal pour chauffer I'eau.
Lorsqu'il n'y a pas de lampes, placez les bocaux sur un rebord de fenétre ensoleillé.
Laissez les bocaux jusqu'au lendemain, en coupant la lumiére a la fin de la journée.

5. Le jour suivant, demandez a chaque équipe de retirer soigneusement le plastique et les
¢lastiques de son bocal, puis de gotter I'eau qui s'est condensée sur le plastique. Est-
elle salée ? Si oui, est-elle aussi salée que celle qui se trouve au fond du pot ? Si non,
pourquoi ?



Semaine 4 - Environnement : Eau

Géographie/Connexion a STEAM

1. Demandez aux ¢léves ce qu'ils savent sur le ratio de la masse terrestre par rapport a
'eau. Montrez-leur un globe et demandez-leur des estimations soit en fractions, soit en
pourcentages. Montrez-leur un double métre et rappelez que les centimétres sont basés
sur 100, étant donné qu'il est en centile, il peut donc étre utilisé pour montrer un ratio
en pourcentage de la masse terrestre par rapport a l'eau.

2. Demandez aux éléves de fabriquer un double métre en papier, puis d'utiliser les feutres
pour les codes de couleurs et marquer les informations suivantes sur leur double métre
pliant : environ 71 % la surface de la terre sont recouverts d'eau ; seulement 4 % sur
les 71 % sont de I'eau douce.

3. Localisez les océans sur la carte mondiale et classez-les en fonction de leur superficie,
du plus grand au plus petit (Pacifique, Atlantique, Indien, et Arctique). Part de chaque
océan par rapport a la surface de la Terre : Pacifique : 46% ; Atlantique : 23% ; Indien
:20,5% ; Arctique : 4%.

4. Demandez aux ¢leves de calculer la surface terrestre recouverte par chaque océan, et
de noter le résultat sur leur double meétre (par ex. Océan Pacifique = 0,46 x 0,71 = 33%
= 33 centimétres sur le double métre pliant. Ce nombre donne le pourcentage de la
surface de la Terre couverte par I'océan Pacifique.).

Implication de la famille

Aidez les éleves a élaborer une étude environnementale qu'ils utiliseront chez eux. Dans
le cadre d'un projet de classe, présentez collectivement les remarques sur les enjeux
environnementaux locaux qui peuvent recevoir une réponse sur I'échelle de Likert, en
allant de "tout a fait d'accord" a "absolument pas d'accord". Demandez aux éléves de
collecter, d'analyser (sous formes d'histogrammes, graphiques a barres ou circulaires)

et de donner les résultats de 1'enquéte recueillis aupres de leur famille. Demandez-leur
de mentionner les suggestions des parents sur les moyens d'améliorer et de protéger
'environnement.

Connexion au projet d'équipe

Equipe géographie et environnement

Connexion avec l'actualité

L'eau douce est essentielle a la vie sur Terre, cependant il y a des communautés et des
écosystémes qui en manquent. Demandez aux éléves de rechercher un article dans
l'actualité traitant d'un manque d'eau douce non contaminée. Demandez-leur d'identifier
le probléme et de trouver d'éventuelles solutions. Demandez-leur d'adresser un éditorial
sur le sujet, a un journal local